IŠLAIDŲ SUKTUKAS

Tema.  Išlaidos ir skolinimas

Pedagoginė aplinka. 
Lietuvoje pradinėje mokykloje ekonomikos mokymas integruojamas į kitus mokomuosius dalykus. Šis žaidimas naudojamas 4 klasėje ( 10 – 11 metų amžiaus vaikai ) nagrinėjant temą „Išlaidos ir skolinimas”. Šis žaidimas susijęs su kalbos, matematikos, dailės ir ekonomikos mokymusi. 

Žaidime naudojamos ekonominės sąvokos- stygius, norai, vartotojas, išlaidos, prekės ir paslaugos.

Pamokos planą parengė Aukštabalio pradinės mokyklos (Šiauliai) mokytoja Mireta Visockienė. 

Žaidimo tikslas. Palyginti asmenines ir visos klasės išlaidas bei rasti skirtumus, pagaminti priemonę žaidimui.
Numatomas rezultatas. 
Moksleiviai gebės palyginti asmenines ir visos klasės išlaidas bei rasti skirtumus, palyginti sprendimus, kaip leisti pinigus, panašumus ir skirtumus.

Reikalingi ištekliai. 
Kopijos, kartonas, žirklės, pieštukas ( arba medinis pagaliukas ), lipni juosta ir klijai.

Pamokos eiga

Mokytojas su moksleiviais pakartoja ekonomines sąvokas: vartotojas, prekės, paslaugos.

Paaiškinama, jog vaikai, kaip vartotojai, kasdien priima daugybę sprendimų. Jie renkasi, ką valgys pietų, kokius pirks saldainius ar pan.

Jeigu žmonės kurį laiką užsirašytų visas savo išlaidas, galėtų patikrinti, kokius priima sprendimus.

Moksleivių prašoma 3 dienas žymėti savo išlaidas. Kad ši veikla nebūtų nuobodi, gaminame išlaidų suktuką.

Ekrane parodoma gaminamo suktuko skaidrė. Kiekvienam moksleiviui išdalinama kopija.  Kopija klijuojama ant kartono. Suktukas iškerpamas. Į suktuko vidurį įstatomas pieštukas, kuris sutvirtinamas lipnia juosta.

Paaiškinama, kaip moksleiviai turės pildyti savo išlaidas.

Kitą užsiėmimą moksleiviai skaičiuos, kiek prekių ir paslaugų kiekvienas jų per tas dienas pirko, pildys lentelę „Mūsų klasės vartojamos prekės ir paslaugos”.

Apibendrinimas:

· Kokios jūsų pasirinktos ir įsigytos prekės skiriasi nuo klasės draugų pasirinkimo?
· Kodėl jūsų pasirinkimas kitoks?

· Kodėl kai kurių žmonių sprendimai įsigyti prekę ir paslaugą skiriasi?

· Kodėl vartotojai turi priimti išlaidų sprendimus?

· Į ką reikia atsižvelgti priimant išlaidų sprendimą?

Įvertinimas. Šio žaidimo pagalba ne tik įtvirtinamos ekonominės žinios, bet ir pagaminama priemonė laisvalaikio žaidimams. Organizuota veikla aktyvina mokinius ir neleidžia jiems nuobodžiauti.
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