KAZIUKO MUGĖ

Tema. Uždirbamos pajamos.

Pedagoginė aplinka. Žaidimas žaidžiamas 3 – 4 klasėje ( 10 – 11 metų amžiaus vaikai ). Tai kelių ekonomikos temų – „Išteklių rūšys“, „Paklausa.Paklausos dėsnis“, „Gamintojai. Pasiūla. Pasiūlos dėsnis“, „Pinigai“ ir kt.- apibendrinimas.

Žaidimas susijęs su kalbos, dailės, matematikos ir ekonomikos mokymusi, taip pat su asmeniniais finansais.

Pagrindinės ekonomikos sąvokos: prekės, paslaugos, verslininkas, galimybių atpažinimas, pardavimo pajamos, gamybos kaštai, pajamos, pelnas, mainai, pinigai.

Pamokos planą parengė Aukštabalio pradinės mokyklos (Šiauliai) mokytoja Mireta Visockienė. 
Žaidimo tikslas
Įrodyti, jog verslininkų vaidmuo rinkos ekonomikoje labai svarbus, mokytis apskaičiuoti pelną.

Numatomas rezultatas
Moksleiviai gebės apibrėžti, kas yra prekės, paslaugos, verslininkas, galimybių atpažinimas, pardavimo pajamos, gamybos kaštai, pajamos, pelnas, gebės apskaičiuoti pelną.

Reikalingi ištekliai
Spalvotas popierius, kartonas, žurnalinis popierius, klijai, žirklės, pieštukai, liniuotė, molis, guašas, medinės lazdelės ir kt.

Pamokos eiga
Žaidimui skiriama viena diena ( 3 – 4 val. ). Prieš tai mėnesį vyksta pasiruošimas. Dailės pamokėlių metu ar popamokinės veiklos metu moksleiviai gamina prekes ( suvenyrus, paveikslėlius, puokštes ar pan. ), kepa sausainius, bandeles, kuriomis prekiaus mugėje. Prekes gamina pagal susitarimą: po vieną, poromis arba grupelėmis. Būtina žinoti, kiek pinigų išleido prekei pagaminti.

Šiame žaidime dalyvauja visa mokykla ( pradinė m-la ). Kaziuko mugės data būna paskelbta iš anksto.

Numatytą dieną mokykloje groja lietuvių liaudies muzika, salėje koncertuoja mokyklos folklorinis ansamblis. Paskirtose vietose moksleiviai – jaunieji verslininkai – įrengia savo prekyvietes. Kiekvienos prekyvietės atstovai stengiasi atrodyti kuo originaliau, taip stengdamiesi prisikviesti kuo daugiau pirkėjų ir parduoti savo prekes.

Mokyklos direktorės kabinete atidaromas bankas, kuriame galima išsikeisti Kaziuko mugės pinigus – kvaksius ( žr. priedą ). Kiekvienam mugės dalyviui išmokama po 20 kvaksių. Kitokie pinigai mugėje negalimi.

Smagu, jog į šį žaidimą įsijungia tėveliai ir seneliai.

Kitą dieną ekonomikos pamokoje moksleiviai – jaunieji verslininkai – apskaičiuoja savo pelną, bando atpažinti galimybes, aptaria išteklius, gamybos kaštus.

Didžiausią pelną uždirbusi klasė apdovanojama saldžiuoju prizu- tortu.

Aptarimas:  

· Ką jūs Kaziuko mugėje darėte: pardavėte prekes ar teikėte paslaugas?

· Kaip vadinasi žmonės, kurie pastebi, kokių prekių ir paslaugų bendruomenei trūksta, ir, ėmęsis verslo, organizuoja įvairius išteklius tų prekių ir paslaugų gamybai?
· Kokias galimybes jūs atpažinote Kaziuko mugėje?

· Kokius išteklius naudojote ruošdamiesi mugei?

· Kokie jūsų gamybos kaštai?

· Kokios jūsų pardavimo pajamos?

· Koks jūsų pelnas?

· Kas būtų, jeigu jūsų prekių pagaminimo ir pardavimo kaštai būtų didesni nei pardavimo pajamos?

· Kodėl žmonės nori, kad už jų darbą būtų sumokėta?

Įvertinimas. Moksleiviai dažnai dalyvauja įvairiose profesinio rengimo programose, supažindinančiose su darbais, kuriuos galima dirbti baigus mokyklą. Deja, juos retai siekiama sudominti verslininkystės idėja. Kaziuko mugė- tai žaidimas, kuriame moksleiviai turi galimybę tapti verslininkais, ieškoti naujų galimybių, skaičiuoti pajamas, gamybos kaštus ir pelną. Žaidimo privalumas- skatina aktyvų dalyvavimą, tokiu būdu sprendžiamos žmonių tarpusavio santykių ir ekonominės problemos. [image: image1.png]
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